Déroulement des séquences

Flotte-coule

	Séquences
	Durée
	Activités conduites par les élèves
	Conclusions possibles de la séquence

	Questionnaire d’introduction
	30 min
	Les élèves répondent à un court questionnaire.
	Permet d’identifier l’intérêt et les préconceptions des élèves sur ce qui fait que certains objets coulent et que d’autres flottent.

	Séquence 1
	5 X 1h15
	Les élèves prédisent et vérifient la flottabilité d’objets dans l’eau. 


	Première trace de l’évolution des élèves.

Ils découvrent la complexité de la situation et font varier quelques paramètres qui leur paraissent importants.

	Séquence 2
	2 X 1h15
	Les élèves sont mis au défi de faire flotter des objets qui coulent et découvrent ainsi l’importance de la forme d’un objet sur sa flottabilité dans l’eau.


	Pour un objet en pâte à modeler, il faut qu’il ait des bords, un fond plat, qu’il soit sans trou et le plus fin possible

	Séquence 3
	3 X 1h
	Les élèves fabriquent des bateaux de pâte à modeler et de papier aluminium, testent leur flottabilité et les comparent.


	Les élèves remarquent que les bateaux en aluminium supportent une plus grande charge que ceux en pâte à modeler. Ils émettent des hypothèses quant aux raisons de ce phénomène.

L’essentiel réside dans le fait qu’ils fassent le lien entre matière et flottabilité.



	Activité d’intégration
	1 X 1h30

1 X 45min
	Les élèves construisent des embarcations qui supportent une charge donnée avec les matériaux de leur choix (conception).



	Questionnaire de fin
	30 min
	Les élèves répondent au même questionnaire du début.
	Permet de vérifier les changements conceptuels (apprentissages) des élèves sur ce qui fait que certains objets coulent et que d’autres flottent.


Temps total : ± 15 h

